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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ ПО ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ИНФОРМАТИКА ВОКРУГ НАС» 

 

НОРМАТИВНОЕ ОСНОВАНИЕ 

1. Федеральный закон РФ «Об Образовании в Российской Федерации», № 273-ФЗ, от 29.12.2012; 

2. Закон Свердловской области от 15 июля 2013 года №78-ОЗ "Об образовании в Свердловской области»; 

3. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, утвержденный приказом Минобрнауки РФ от 17.12.2010 

№1897 (в ред. Приказов Минобрнауки России от 29.12.2014 № 1644, от 31.12.2015 №1577, от 11.12.2020 №712);  

4. СанПин 1.2.3.3685-21  «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды 

обитания», утвержденные Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.01. 2021 г. N 2 и санитарными правилами СП 

2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», 

утвержденные постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 сентября 2020 г. №28; 

5. Приказ МИНПРОСВЕЩЕНИЯ  России от 20.05.2020 г. № 254 "Об утверждении федерального перечня учебников, допущенных к использованию  

при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального  общего, основного общего, среднего общего 

образования организациями, осуществляющими образовательную деятельность"; 

6. Основная образовательная программа основного общего образования МБОУ «СОШ№3». 

7. Учебный  план  МБОУ «СОШ №3». 

8. Положение о рабочих программах МБОУ СОШ №3. 

 

МЕСТО КУРСА В УЧЕБНОМ  ПЛАНЕ 

Настоящая рабочая программа по внеурочной деятельности «Информатика вокруг нас» составлена на 70 часов (1 час в неделю) в соответствии с 

учебным планом школы и рассчитана на 2 года обучения. Возраст детей 11-12 лет. Программой предполагается проведение непродолжительных 

практических работ (20—25 мин.), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов  — интегрированных практических 

работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся.  

 

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КУРСА «ИНФОРМАТИКА ВОКРУГ НАС» 

Изучение курса «информатика вокруг нас» направлено на достижение следующих целей: 

▪ формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с раз-

личными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельност ь, 

представлять и оценивать ее результаты; 

▪ пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее це-

ленаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

▪  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей 

учащихся. 

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения курса в 5 классе необходимо решить следующие задачи: 
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▪ показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире; 

▪ организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности,  получение 

опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;  

▪ организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникацион-

ных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответству-

ющих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятель-

ной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

▪ создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко 

и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы 

с помощью средств ИКТ. 

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения курса в 6 классе необходимо решить следующие задачи: 

▪ включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-

логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание не достающих компо-

нентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, 

выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.; 

▪ создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; по-

иск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации ; выбор 

наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при реше-

нии проблем творческого и поискового характера; 

▪ показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека; 

▪ расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и пере-

дачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и 

методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать 

полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

▪ организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия реше-

ний и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;  

▪ создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко 

и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с 

помощью средств ИКТ. 

 

УЧЕБНАЯ ЛИТЕРАТУРА 

Средством реализации рабочей программы курса внеурочной деятельности «Информатика вокруг нас» является: 

▪ Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса.  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 ; 

▪ Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса.  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 .  

Он входит в состав учебно-методического комплекта по информатике для 5–9 классов, включающего авторскую программу, учебники, рабочие 

тетради, электронные приложения и методические пособия для учителя. Учебники «ИНФОРМАТИКА » для 5-9 классов автора Босовой Л.Л. разрабо-
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таны с учётом целенаправленного формирования и развития универсальных учебных действий. Это определяется их структурой, содержанием, систе-

мой заданий и практических работ.  

 

 

РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим 

участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. 

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

▪ наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

▪ понимание роли информационных процессов в современном мире; 

▪ владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

▪ ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

▪ развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

▪ способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, 

▪ понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

▪ готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной 

и коллективной информационной деятельности; 

▪ владением основами информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, тех-

нике как одну из важнейших областей современной действительности;   

▪ интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

▪ готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и  ИКТ; 

▪ способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-

исследовательской, творческой деятельности; 

▪ способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических 

условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

▪ наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

▪ понимание роли информационных процессов в современном мире; 

▪ владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

▪ ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

▪ развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

▪ способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, 

▪ понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

▪ готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

▪ способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-

исследовательской, творческой деятельности; 

▪ способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет  знания основных гигиенических, эргономических и технических 

условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 
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Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, 

применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами , 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

▪ владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

▪ владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самосто-

ятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умо-

заключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

▪ владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 

контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с из-

меняющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

▪ владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

▪ владение основными универсальными умениями информационного характера:  постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необ-

ходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффектив-

ных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем 

творческого и поискового характера; 

▪ самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

▪ владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы 

в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания 

объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в 

другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели мо-

делирования; 

▪ ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, 

хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки  создания личного информационного пространства (обращение с 

устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и 

звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и  социальное взаимодействие; поиск и органи-

зация хранения информации; анализ информации); 

▪ владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозн ачно сфор-

мулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при 

выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование ком-

муникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни. 

Познавательные УУД: Коммуникативные УУД: Регулятивные УУД: 

I. Общеучебные универсальные действия: 

1) самостоятельное выделение и формулиро-

вание познавательной цели;  

2) поиск и выделение необходимой инфор-

мации;  

1) планирование учебного сотрудничества с 

учителем и сверстниками 

2) определение цели, функций участников, 

способов взаимодействия; 

3) постановка вопросов 

1) ставить учебные цели с помощью учите-

ля и самостоятельно. 

2) использовать внешний план для решения 

поставленной задачи или достижения цели,  

3) планировать свои действия в соответ-
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3) применение методов информационного 

поиска, в том числе с помощью компьютер-

ных средств;  

4) знаково-символические действия, вклю-

чая  моделирование (преобразование объекта 

из чувственной формы в модель, где выделе-

ны существенные характеристики объекта  и  

преобразование модели с целью выявления 

общих законов, определяющих данную пред-

метную область);  

5) умение структурировать знания;  

6) умение осознанно и произвольно строить 

речевое высказывание в устной и письменной 

форме;  

7) рефлексия способов  и условий действия, 

контроль и оценка процесса и результатов де-

ятельности;  

8) смысловое чтение как осмысление цели 

чтения и выбор вида чтения в зависимости от 

цели;  

9) извлечение необходимой информации из 

прослушанных текстов различных жанров;  

10) определение основной и второстепенной 

информации;  

11) свободная ориентация и восприятие тек-

стов художественного, научного, публицисти-

ческого и официально-делового стилей; по-

нимание и адекватная оценка языка средств 

массовой информации;  

12) умение адекватно, подробно, сжато, вы-

борочно передавать содержание текста;  

13) умение составлять тексты различных 

жанров, соблюдая нормы построения текста 

(соответствие теме, жанру, стилю речи и др.).  

II. Универсальные логические действия: 

1) анализ объектов  с целью выделения при-

4) инициативное сотрудничество в поиске и 

сборе информации; 

5) разрешение конфликтов 

6) выявление, идентификация проблемы, по-

иск и оценка альтернативных способов разре-

шения конфликта, принятие решения и его реа-

лизация; 

7)  умения с достаточной полнотой и точно-

стью выражать свои мысли в соответствии с 

задачами и условиями коммуникации; владение 

монологической и диалогической формами ре-

чи в соответствии с грамматическими и синтак-

сическими нормами родного языка; 

8) формирование умения объяснять свой вы-

бор, строить фразы, отвечать на поставленный 

вопрос, аргументировать; 

9) формирование вербальных способов ком-

муникации (вижу, слышу, слушаю, отвечаю, 

спрашиваю); 

10) формирование невербальных способов 

коммуникации – посредством контакта глаз, 

мимики, жестов, позы, интонации и т.п.); 

11) формирование умения работать в парах и 

малых группах; 

12)  формирование опосредованной коммуни-

кации (использование знаков и символов). 

 

ствии с поставленной задачей и условиями 

её решения, в том числе, во внутреннем 

плане,  

4) осуществлять итоговый и пошаговый 

контроль, соотносить выполненное задание  

с образцом, предложенным учителем, срав-

нения с предыдущими заданиями, или на 

основе различных образцов.   

5) вносить коррективы в действия в случае 

расхождения результата решения задачи и 

ранее поставленной целью. 

6) Использовать в работе простейшие  ин-

струменты и более сложные приборы (цир-

куль), справочную литературу, ИКТ 

7)  Определять самостоятельно критерии 

оценивания, давать самооценку. Оценивать 

свое задание по следующим параметрам: 

легко выполнять, возникли сложности при 

выполнении.  
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знаков (существенных, несущественных);  

2) синтез как составление целого из частей, в 

том числе самостоятельно достраивая, вос-

полняя недостающие компоненты;  

3) выбор оснований и критериев для сравне-

ния, сериации, классификации объектов;  

4) подведение под понятия, выведение след-

ствий;  

5) установление причинно-следственных свя-

зей,   построение логической цепи рассужде-

ний;  

6) выдвижение гипотез и их обоснование;  

III. Действия постановки и решения про-

блем:  

1) формулирование проблемы;  

2) самостоятельное создание способов ре-

шения проблем творческого и поискового ха-

рактера.  

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной 

предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, 

учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и 

видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным 

образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:  

▪ формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработ-

ки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

▪ формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

▪ развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и 

записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; зна-

комство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

▪ формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с постав-

ленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

▪ формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения со-

блюдать нормы информационной этики и права. 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА «ИНФОРМАТИКА ВОКРУГ НАС» 

5 класс 
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№ п/п Разделы, темы 
Количество 

часов 

1.  
Компьютер для начинающих. 8 

2.  
Информация вокруг нас. 14 

3.  
Информационные технологии. 13 

3.1.  
Графический редактор Paint. 4 

3.2.  Базовая технология создания 

презентаций. 
4 

3.3.  
Создание видео и слайд-шоу. 5 

Раздел  1. Компьютер для начинающих. 

Как устроен компьютер. Что умеет компьютер. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. История латинской 

раскладки клавиатуры. Основная позиция пальцев на клавиатуре.  

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Как работает мышь. Главное меню. Запуск программ. 

Управление компьютером с помощью меню.  

Раздел  2. Информация вокруг нас  

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения.  

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации. 

Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информации. Электронная почта. 

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат.  

Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные 

формы представления информации. 

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация 

информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование 

информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.  

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления.  

Раздел  3. Информационные технологии 

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер.  

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов. 

Элементы пользовательского интерфейса. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Диалоговые окна. Основные 

элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах. 
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Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

▪ Обработка текстовой информации. 

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). 

Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. 

Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный 

интервал и др.).  Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.  

▪ Графический редактор Paint. 

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших 

графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  

Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации.  

▪ Базовая технология создания презентаций. 

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в 

редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков.  

▪ Технологии создания видео и слайд-шоу. 

Создание видео и слайд-шоу в ФотоШоу Pro и MoweMakwe, использование возможностей настройки  эффектов анимации, шаблонов для 

оформления и звуковых эффектов. Создание видео в различных форматах для разных типов электронных устройств. 

 

6 класс 

№ п/п Разделы, темы 
Количество 

часов 

1.  
Компьютер и информация. 14 

2.  
Человек и информация. 11 

3.  
Элементы алгоритмизации. 10 

Раздел  1. компьютер и информация: 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники1.. Файлы и папки.  

Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных 

чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения  в памяти 

компьютера. История счета и систем счисления. 

Единицы измерения информации. 
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Раздел  2. Человек и информация: 

Информация и знания. 

Чувственное познание окружающего мира.  

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями 

(тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как 

форма мышления. Умозаключение как форма мышления. 

Раздел  3.Элементы алгоритмизации: 

Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм.  

Исполнители вокруг нас. 

Формы записи алгоритмов. 

Графические исполнители в среде программирования Qbasic. Исполнитель DRAW. Исполнитель LINE. Исполнитель CIRCLE. 

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями. 

Ханойская башня. 

 

 

ФОРМЫ ОРГАНИЗАЦИИ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока план ируется 

компьютерный практикум (практические работы). Работа учеников за компьютером в 5-6 классах 10-15 минут. В ходе обучения учащимся 

предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и 

пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей. 

В 5-6 классах, при переходе ребят из начальной школы в основную, особое внимание уделяется  организации самостоятельной работы 

учащихся на компьютере. Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность подкрепляется 

самостоятельной творческой работой, личностно-значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, 

сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием. 

Как правило, ученики 5-6 классов еще не имеют опыта работы с достаточно формализованными текстами: в начальной школе они 

преимущественно читали короткие эмоционально окрашенные художественные тексты и описания. Поэтому учащиеся не всегда способны к 

внимательному прочтению и восприятию алгоритмических предписаний, а именно таковыми являются описания последовательностей действий в 

работах компьютерного практикума.  

ФОРМЫ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ; ПРОМЕЖУТОЧНОЙ И ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ УЧАЩИХСЯ  

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума). 

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу 

или компьютерного тестирования.  

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу 

или компьютерного тестирования, творческой работы. 

 

ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 
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№ п/п Наименование объектов и средств материально-технического обеспечения 

1. Перечень учебно-методического обеспечения 

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса.  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.  

2. Босова Л.Л. Информатика: Электронная рабочая тетрадь для 5 класса.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

3. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

4. Босова Л.Л. Информатика: Электронная рабочая тетрадь для 6 класса.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

2. Цифровые образовательные ресурсы 

1 Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР) «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. 

2 Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/). 

3 Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).  

3. Технические средства обучения 

1 Компьютер – рабочее место учащегося 12 

2 Проектор 1 

3 Принтер 1 

4 Сканер 1 

5 Устройства вывода звуковой информации (колонки) 1 

4. Экранно-звуковые пособия 

1 Презентации (ЦОР) 

2 Музыкальные  физминутки. 

 

КОРРЕКЦИЯ ПРОГРАММЫ ДЛЯ УЧАЩИХСЯ VII ВИДА 

Учебная деятельность учеников с задержкой психического развития (ЗПР) имеет ряд отличительных признаков: это не умение самостоятельно 

организовать свою деятельность при выполнении задания, включающих несколько операций и контролировать свою действия; затруднения при 

самостоятельном выполнении отдельных операций: анализа и анализируемого наблюдения, классификации.  Учащиеся испытывают трудности при 

применении рациональных способов работы. Учебная и мыслительная деятельность учащихся характеризуется инертностью и  молоподвижностью.  

В связи с этим, в работе с учащимися применяются следующие формы обучения: 

- учебно-плановая (фронтальная, групповая, парная и индивидуальная, работа по алгоритму); 

- внеплановая (консультации); 

- вспомогательная (группы выравнивания). 

В условиях компьютерного урока управлять деятельностью учащихся достаточно сложно: ситуация за каждым компьютером практически 

уникальна, поэтому привлекаются к обучению сильные учащиеся, используются программные средства и информационные ресурсы. 

Информатика сформировала новый вид индивидуальной формы обучения: один на один с компьютером. Работая один на один  с компьютером (а 

точнее, с обучающей программой), учащийся в своем темпе овладевает знаниями, сам выбирает индивидуальный маршрут изучения учебного 

материала в рамках заданной темы урока.   

Применение комбинированных уроков имеет разнообразную структуру и обладает рядом достоинств:  
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- обеспечивают многократную смену видов деятельности;  

- создают условия для быстрого применения новых знаний;  

- обеспечивают обратную связь и управление педагогическим процессом;  

- реализуют индивидуальный подход в обучении.  

В работе с учащимися используется метод эмоционального стимулирования - создание ситуаций успеха в обучении.  

Приемы для создания ситуации успеха: 

1. Подбор для учеников не одного, а небольшого ряда заданий нарастающей сложности.  

2. Дифференцированная помощь учащимся в выполнении учебных заданий одной и той же сложности.  

Для активизации познавательной деятельности учащихся использую метод стимулирования  занимательным содержанием  (игры, путешествия, 

интегрированные уроки, соревнования). 

 

 

 

 

 


